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Die Legende der

GREIFENSCHWINGE

» Der Himmel Uber der Insdl ist leicht
bewolkt, und esist angenehm warm fir
einen Tag in dieser Jahreszeit. Aber auf
den Zyklopeninseln herrscht fast den
ganzen Gotterlauf elne trockene Hitze.
Euer Weg fuhrt euch durch blihendes
Heidekraut, zwischen Kreidefelsen und
violett bltihenden Kornblumen weiter
dem Gipfel des Berges entgegen. Alsdu
dich umdrehst, siehst du weit unter dir
am Strand das kleine Fischerdorf, aus
dem ihr gekommen seit, und das Boot,
mit dem du von Hylailos aus hierher
gekommen bist. In der Ferne, hinter den
Dunstschwaden am 0Ostlichen Horizont,
glaubst du einen braunen Strich
ausmachen zu kénnen, der von griinen
Schlieren durchzogen ist: Die Kiste des
Lieblichen Feldes, dieses
wunderschonen Landes mit den doch so
seltsamen Sitten und Gebrauchen, das
du so schnell wie moglich auf deinem
Weg durchqueren wolltest. Was war
eigentlich passiert, dass du dich hier, am
Hang eines kleinen, erloschenen
Vulkans, der sich einsam aus dem Meer
der Sieben Winde ein wenig stidlich von
Hylailos erhebt wiedergefunden hast?
Es war kurz nach deiner Riickkehr aus

Gulden ist sein Gefieder, und méchtig
seine Schwingen: der Greif stirzt mit
unglaublicher Geschwindigkeit auf den
Irrhalken zu. Ein Schrel, der vor
gerechtem Zorn zu beben scheint,
entfahrt der Kehle des Greifen, und wie
zwei Urgewalten treffen sie aufeinander.
Der Schnabel des Damons bohrt sich in
die Seite des Greifen, aber dessen
Krallen fressen sich in das heif3e Fleisch
der Ausgeburt der Niederhdllen.
Kochendes Blut befleckt den Berghang
unter ihnen, als der Greif den Damon an
der Kehle packt, und mit unglaublicher
Kraft zerreif3t!

Atemlos sinkst du auf die Knie. Du
glaubst kaum, was du soeben gesehen
hast. Neben dir horst du ein Gerausch
wie von Schwingen, die herannahen,
und sich zusammenfalten. Alsdu
aufschaust, siehst du den Greifenin all
seiner gottlichen Pracht vor dir stehen.
Mit wissenden Augen mustert dich der
Greif sorgsam, und in deinem Kopf
horst du eine Stimme, reiner a's jedes
Gebet des Boten des Lichtes, das du
jemals gehort hast, und feierlicher as
jeder der gurvanischen Choréle.

"Du scheinst es wert zu sein, geprift zu



Greifenfurt, wo du die Stadt gegen diese
verdammten Schwarzpelze verteidigt
hast, als du eine Nachricht erhalten hast.
Du solltest dich schnellstmoglich beim
Balihoer Praiostempel melden, eine
wichtige Nachricht wirde dort auf dich
warten. Ungeduldig durchwandertest du
die dir wohl bekannten Hallen, alsein
Geweihter den Raum betrat. Er gab sich
als Gesandter des Boten des Lichts aus,
und teilte dir mit, dass du personlich
auserkoren worden seiest, dich auf eine
geféahrliche Fahrt zu begeben, an deren
Ende sich herausstellen wiirde, ob DU
der richtige selest. "Der Richtige wofUr"
schoss dir durch den Kopf, doch der
Geweihte Ubergab dir nur noch eine
Beschreibung des Weges zu einer
kleinen Insel im Zyklopeanischen Meer,
wo du nach einer Hohle am Stidhang
des VVulkans suchen solltest. Alles
weitere ware Sache des Gotterfursten...

Die Leute in dem Fischerdorf nahmen
deine Fragen nach dem Stidhang mit
Schrecken auf, dort wirden bdse
Geister umgehen, der Berg sei verflucht
und wer sich dort verlaufen habe, der
sei noch nie wieder zurlickgekommen.
Doch einer der Jungen des Dorfes
erklarte sich spater am Abend bereit,
dich ein Stiick zu fuhren. Der blonde
Junge ist stehengeblieben. Seine diinne
Gestalt in den abgewetzten Kleidern hat
zu zittern begonnen. "Dort oben, daist
sie", er deutet auf ein dunklesLochin
der Wand, vor dem der Weg sicher gut
200 Schritt Uber eine steile Geréllhalde
fahrt. "Esist recht”, sagst du und
driickst dem Jungen die versprochenen
Kreuzer in die Hand. Alleine setzt du
deinen Weg fort. Die Steine unter
deinen Fuf3en knirschen, als du dich
langsam Uber die scharfzackigen Felsen
vorarbeitest. Dir lauft ein kalter Schauer
uber den Riicken, und trotz der Warme
beginnst du zu frieren. "Was erwartet
mich innerhalb dieser Hohle?' Der
Auftrag des Geweihten war nicht sehr

werden. Gehe nun in die Hohle, und
glaube! Denn dein Glaubeist ales,
worauf esjetzt noch ankommt."
Alsdu dich auf den Weg machst,
glaubst du noch etwas zu horen: "SIE
haben Angst vor ihm. ER hat noch nie
einen der verdammten geschickt.
Konnte es sein, dass er esist?’

Du betrittst die Hohle, und kihle
Dunkelheit umfangt dich. Im Zwielicht
glaubst du einen Gang erkennen zu
koénnen, dem du langsam folgst. Deine
Schritte hallen leise von den mit
verschlungenen Runen verzierten
Wanden des Ganges zurlick, sonst ist
kein Gerdusch zu vernehmen, auch nicht
von drauf3en. Der dunkle Gang miindet
in einer Halle, die schwach beleuchtet
vor dir liegt. Alsdu sie betrittst,
erkennst du, dassin ihrer Decke ein
Loch ist, durch das direkt die
Praiosscheibe ihr Licht in die Hohle
sendet. Dieses Licht wird aber nun von
Herzschlag zu Herzschlag greller und
breitet sich in der ganzen Halle aus.
Goldenes Licht durchflutet sie, wird von
den Wanden zurtickgeworfen, und es
beginnt, heil3 zu werden. Die Intensitét
des Lichts verstérkt sich noch, und die
Hitze wird fast unertraglich. Du musst
die Augen schlief3en. Doch du spurst,
wie das Licht deine Augenlieder
durchdringt, und deine Augen blendet.
Du spurst, wie das Licht auch durch
deinen Mund und deine Nase eindringt,
wie ein Ertrinkender das Wasser splirt,
kurz bevor esihm den letzten Atem
raubt. Das Licht dringt weiter vor,
brennt sich durch deinen Korper, ja
selbst durch deinen Geist, bistief in die
Niederungen deiner Seele. AlsdasLicht
das letzte bisschen deines Selbst mit
gottlichem Glanz zu zerstéren droht,
entrinnt dir ein Schmerzensschrel, so
laut und austiefster Seele, wie du noch
nie einen Schrel gehort hast oder jemals
horen wirst.

Durch das grelle Licht glaubst du einen



deutlich gewes! en, aber du hast
heraushdren kdnnen, dass es schon
einige vor dir versucht haben, wenn
auch immer in Absténden von einigen
Jahrzehnten.

"Dawar doch etwas?' Ein beilRender
Geruch dringt dir in die Nase, wie von
Schwefel as du deine Augen zum
Hohlen Eingang wendest. Du erstarrst,
alsdu die Gestalt dort erkennst.

Zuerst sah sie so aus wie ein Greif, der
stolze L 6wenkdrper und die méachtigen
Schwingen, aber jetzt erkennst du, dass
seine Federn nachtschwarz sind, und
unter seinem Gefieder kannst du eine
rote Hollenglut lodern sehen, die nicht
von dieser Welt ist. Der Halken wirft
seinen Kopf in die Hohe, und ein Schrei
wie von einem gefolterten Adler kommt
an deine Ohren. Gebannt starrst du zu
der Gestalt hinauf, und siehst auch ein
Auflodern in ihren Augen, die einen
Moment den peingefillten Wahnsinn,
den sie sonst ans Tageslicht bringen
vergessen zu scheinen, und siehst auch
Erkennen in ihnen. Nicht noch einmal,
Sterblicher! scheinen sie zu sagen. Du
reifdt dein Schwert aus der Scheide und
deinen Schild hoch, a's die Ausgeburt
der Niederhollen zum Sprung ansetzt.

Entsetzlich ist der Aufprall des Korpers
auf deinem, ein Gestank nach
Verwesung und ewiger Verdammnis
empfangt dich, als du den
Prankenschlag des Damons an deinem
Schild abgleiten l&sst. Lange dauert
Eure Kampf, und schwere Treffer hast
du dem Halken zugeftigt, doch
vergeblich: Dein Schild liegt zerbrochen
einige Schritt neben dir, dein Schwert
Ist nur noch ein zerschmolzener
Stahlklumpen. Es hat die Hitze nicht
Uberstanden, als du es dem Damon
direkt in die Brust getrieben hast. Aber
der Asgarath schraubt sich vor dir
einige Schritt in die HOhe, seiner Beute
sicher, um dich mit dem n&chsten

riesigen Schatten auf dich zukommen zu
sehen: "Hab keine Angst, Avon von
Nordfalk. Dir wird nichts geschehen. Du
hast die Prifung bestanden. Denn nur
wer rein im Herzen ist, Ubersteht die
Berthrung des Gatterfursten.”

Das Licht beginnt sich langsam wieder
zurlickzuziehen, bis es wieder nur noch
ein Schein durch das Loch in der
Hohlendecke ist. Auch der Greif neben
dir ist verschwunden. Nur in der Mitte
des Lichtzirkel steht etwas.

Auf einem weil3en marmornen Podest
ruht ein Schwert, von solcher Reinheit
und Schonheit, wie es selten ein
Sterblicher zu Gesicht bekommen hat.
Uber der Klinge aus glanzendem Stahl
schimmert eine Aura aus goldenem
Licht, Gber den prachtig verzierten
Parierstangen wacht das Haupt eines
Greifen aus purem Gold am Knauf des
Schwertes. Vor dem Marmorsockel liegt
das Skelett eines Mannes, eines
Kriegers mit der goldenen Briinne der
Sonnenlegion, wie zur ewigen Wache
vor dem Schwerte auserkoren. Alsdu
nach dem Schwert greifen willst, horst
du wieder die Stimme des Greifen:
"Preiset den Gatterflsten, denn der
Auserwdhlte ist zurtickgekehrt. Die
Greifenschwinge hat wieder einen
Trager!"

Als du wieder herausins Licht trittst,
das Schwert in der Faust, horst du zum
dritten Mal die Stimme: "Erwahne
meinen Namen vor e nem der
Auserwahlten, und sie werden erkennen.
Sie haben Botschaften erhalten, aber
kdnnen sie noch nicht deuten. Wenn du
meinen Namen nennst, werden sie
verstehen! M6ge der Himmelskonig
sein Licht Gber dir ausgief3en.”
Ergriffen flGsterst du: "Das werdeich,
Garafan, oh Marschall der Greifen!" «

FINIS

- Legende oder nicht, so &hnlich wurde



Angriff zu zerschmettern. Dein linker
Arm ist zusammen mit deinem Schild
gebrochen, und die Krallen des Damons
haben schreckliche Spuren an deinem
Korper hinterlassen. Mit letzter Kraft
kannst du dich noch auf den Beinen
halten, as das Geschopf der Finsternis
zum Sturzflug ansetzt. Ein letztes
"Praios hilf" kommt Uber dein Lippen,
als du versuchst, dem Unausweichlichen
noch ein wenig Aufschub zu gebieten.

Doch, wie durch Zaubermacht, 6ffnet
sich in dem Moment die Wolkendecke,
und der gesamte Hang wird in
gleiffendes Licht getaucht. Der Halken
schreit auf, als er die Gestalt erkennt,
die da direkt aus der Sonne zu kommen
scheint.

mir diese Geschichte von dem Barden
"Federkiel" erzahlt, und manch einer
der Zuhorer wiinschte sich, anstelle des
Ritters mit gottlichem Segen hinaus zu
ziehen und wahre Abenteuer zu erleben;
mich jedoch durstet es nach der
Erkenntnis, die der Krieger im Kampfe
wider den Damonen erlangt haben
MUSS.

Und dieses Schwert, ware es ein
gottliches Artefakt, gabe es neue
Hoffnung. |ch werde mich erkundigen,
denn allein das Wissen mag unsin
diesen dunklen Zeiten helfen. -

Aus dem "Buch der Schlange” des
Draconiters Darian Wahnfried von
Kreuzenwacht
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